»W DRODZE DO WIOSNY” - GRA PLANSZOWA

@em gry jest jak najszybsze dotarcie do wiosny. ZaD

dotrzemy na mete musimy zebra¢ wszystkie oznaki

wiosny (czyli stang¢ na polach z wiosennymi grafikami)

« Do gry potrzebna bedzie nam plansza, pionki i dwie kostki,

- Kazdy gracz otrzymuje pionek w innym kolorze,

- Gracz rzuca kostkami, wyniki moze doda¢ Iub odjgé
(decyzja zalezy od niego, wybierze dziatanie, ktore bedzie
dla niego korzystniejsze),

- Pionek moze poruszac sie do przodu lub do tytu,

- Wazne w grze jest to, ze kazdy gracz musi stang¢ na
wszystkie pola z oznakami wiosny, jesli rzut zaprowadzi go
dalej, to musi wréci¢ (przyktadowo jesli stoimy na starcie i
wyrzucimy 4 i 1, to jesli wybierzemy dodawanie, to
przebisnieg zostanie ominiety, wybierajgc odejmowanie

(atrzymamy sie na polu z przebisniegiem). J
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