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Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do wiosny. Zanim 
dotrzemy na metę musimy zebrać wszystkie oznaki 

wiosny (czyli stanąć na polach z wiosennymi grafikami) 

• Do gry potrzebna będzie nam plansza, pionki i dwie kostki,

• Każdy gracz otrzymuje pionek w innym kolorze,

• Gracz rzuca kostkami, wyniki może dodać lub odjąć 

(decyzja zależy od niego, wybierze działanie, które będzie 
dla niego korzystniejsze),


• Pionek może poruszać się do przodu lub do tyłu,

• Ważne w grze jest to, że każdy gracz musi stanąć na 

wszystkie pola z oznakami wiosny, jeśli rzut zaprowadzi go 
dalej, to musi wrócić (przykładowo jeśli stoimy na starcie i 
wyrzucimy 4 i 1, to jeśli wybierzemy dodawanie, to 
przebiśnieg zostanie ominięty, wybierając odejmowanie 
zatrzymamy się na polu z przebiśniegiem).




